FEILESZTO JATEKCSALAD
JATEKSZABALY

Q) Harom év alatti gyerekeknek nem

ajanlott az apro részek miatt.



A gyermekek szamara kifejlesztett fejlesztd jatékcsalad
négy kiulénbozd fejlesztd jatékot biztosit a csalad
szamara, melyet 1 — 4 f6 jatszhat egyszerre. A
jatékcsalad nagy hangsulyt fektet a sérUlt gyermekek
integraldsara. Konnyebbé teszi - akar csaladon belUl
- a sérUlt gyermekekkel vald kozos jaték élményét az
ép sziUldk és testvérek szamara. Egyszer( szabalyai
par perc alatt elsajatithatdk, ugyanakkor a jaték
szerteagazo mivolta lehetdvé teszi, hogy kezddk és
haladdk is prébara tegyék tudasukat.

Természetesen minden jaték jatszhatd szemkotd
nélkol is, ekkor is fejleszti a kicsik finommotorikajat,



A jatékcsaladot alkotd jatékok (nehézség szerinti felsorolasban):
» Keresd a parjat! - Parosité jaték
* Puzzle jaték
* Labirintus épitd jaték
* Labirintus tarsasjaték

A jaték tartozékai:
2 db jatéktabla (A)
» 2 db jatéktabla 6sszekapcsold elem (B)
* 1 db jatéktabla rogzitéelem 'A’ (C)
* 1 db jatéktabla rogzitéelem ‘B’ (D)
* 60 db -labirintus- épit6 elem (30-30 db két készletben) (E)
* 30 db kartya elem (F)
* 5 db labirintus kartya ‘A’ (G)
* 5 db labirintus kartya ‘B’ (H)
e 27 db puzzle elem ( 9 db-os puzzle + 18 db-os puzzle) (l)
* 1 db dobdkocka (J)
* 4 db babu (K)
* 4 db szemkoto (L)
* 1 db vaszonzsak (M)

Megjeqgyzés: A labirintus kartyak bal felsé sarka jeldlve van.
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KERESD A PARJAT! - PAROSITO JATEK

Eletkor: 4+
Jatékosok szama: 1 - 4 6

Jaték tartozékai:
* 30 db épité elem
* 30 db kartya elem
* 1 db vaszonzsak
* 4 db szemkdtd (annyi szemkdtdre lesz szUkség, ahany
latd jatékos jatszik)
Jaték célja:
A jatékosok célja minél tobb ¢sszeillé - azonos mintaval
ellatott — labirintus épité elemet és lap elemet
dsszeparositani. Mindezt vakon, csakis a tapintasukra
hagyatkozva.

Jaték idétartama:
Egy menet altalaban 10 - 15 percig tart.




Jaték menete:
* Az épitd elemeket és a kartya elemeket is egy kilén zsakba
tesszUk, majd jol 0sszerazzuk a zsakokat.

* A latd jatékosok szemUket a mellékelt szemkotével
eltakarjak.

* Az épitd elemeket tartalmazd zsak tartalmat kiéntjok az
asztalra, hogy kényelmesen lehessen keresni az 6sszeilld
elemeket.

* Az elsd jatékos huz egyet a kartya elemek kdzil (zsakbaol).
Miutan alaposan kitapintotta a kartyan talalhatd mintat,
megprobalja megkeresni az azonos mintaval ellatott
hozzatartozd labirintus elemet.

* Ha a kartya és a labirintus elem mintazata megegyezik,
akkor az adott jatékos Ujra prébalkozhat. Ha nem egyeznek a
mintak, Ugy a soron kdvetkezd jatékos huz egy kartya elemet
a zsakbol és keresheti a hozzaillé épitd elemet.

* A jaték addig tart, amig az 6sszes elemnek meg nem lesz a
parja.

Nyertes:

Az nyer, akinek a legtdbb part sikerUlt megtalalnia.

Nehezités:
Ha mar profik vagytok a parositasban, akkor a keresést
korlatozzatok (30 mp, 20 mp) egyre kevesebb iddre.

TIPP:
* Valakit kinevezhetink birdnak (laté jatékos vagy tapasztalt
latassérult jatékos), aki szemkdtd nélkil ellendrzi, hogy jol
torténtek-e meg a parositasok.

¢ Jatszhatunk bird nélkil is, ekkor minden jatkos csak egyszer
probalkozhat — attél fuggetlendl, hogy sikeresen parositott
az adott kérben vagy sem. A jaték végeztével, pedig kiderUl
ki gondolta jol, hogy megfeleléen parositotta dssze az
elemeket.
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MILYEN I(’E'P’ET REJTENEK AZ ELEMEK? -
PUZZLE JATEK

Eletkor: 4+
Jatékosok szama:1- 4 f6

Jaték tartozékai:
* 2 db jatéktabla
* 2 db jatéktabla rogzitd elem
* 27 db puzzle elem
* 1db vaszonzsak
* 4 db szemkdtd (annyi szemkdtdre lesz szUkség, ahany
atd jatékos jatszik)
Jaték célja:
A jatékosok célja, hogy a puzzle elemekbdl kirakjak a
képet, majd megmondjak mit abrazol a kép.

Jaték idétartama:
Egy menet altalaban 5 - 30 percig tart, a puzzle méretétdl
fuggden.



Jaték menete:
* A jatékosok elddntik mekkora alapterUlety tablan
szeretnének jatszani, majd kivalasztjak a tablahoz tartozd
puzzle elemeket. Ezeket eqy zsakba tesszUk.

* Ha a nagyobb tablara esik a valasztas, akkor ezt a rogzitd
elemek segitségével dsszeépitik.

* A latd jatékosok szemkotdvel takarjak le szemiket.

* A puzzle elemeket kidntjuk a zsakbdl, hogy kényelmesen
lehessen keresni k6zulok.

* Az elsé jatékos megprobalja az eqgyik puzzle elemet
elhelyezni a tablan, a soron kévetkezé jatékos ugyanigy
megprdébalja megkeresni a tablan egy puzzle elem helyét. Es
igy tovabb.

* A jatéknak akkor van vége, ha 0sszeall a puzzle és kiadddik
a kép.

Nyertes:
Ha egymas ellen jatszik két jatékos, akkor az nyer, akinek elébb
sikerdlt kiraknia a puzzlejat.

Nehezités:
Tobb kép elemeit keverjuk 6ssze, igy kell kirakni az adott képet.

TIPP:
¢ Jatszhatunk egymas ellen is, 2 jatékos egyszerre rakhatja ki
puzzlejat a sajattablajan. (Csak a kis tablaval jatszhatd!)



EPITSUNK LABIRINTUST! - LABIRINTUS
EPITO JATEK

Eletkor: 6+
Jatékosok szama: 1 - 4 f6

Jaték tartozékai:
* 2 db jatéktabla
* 2 db jatéktabla rogzitd elem
* 60 db labirintus épité elem
* 10 db labirintus kartya elem
* 4 db szemkdtd (annyi szemkdtdre lesz szUkség, ahany
atd jatékos jatszik)
Jaték célja:
A jatékosok egymast segitve — dsszedolgozva - felépitik a
labirintus kartyan megadott labirintust.

Jaték idétartama:
Egy menet altalaban 20 - 45 percig tart, a puzzle
méretétdl fuggdben.



Jaték menete:
* A jatékosok elddntik mekkora alapterUlety tablan
szeretnének jatszani, majd kivalasztjak a tablahoz tartozd
labirintus kartyat.

* Ha a nagyobb tablara esik a valasztas, akkor ezt a rogzitd
elemek segitségével dsszeépitik.

* A latd jatékosok szemkotdvel takarjak le szemiket.

* Az elsd jatékos kitapintja a labirintus kartyan a felépitendé
labirintust, majd megfog egy épité elemet és elhelyezi azt

a megfeleld helyen a tablan. (A kiinduldshoz a labirintus
kartyakon és a tablan is jeldlve van a bal felsé sarok)

* A kovetkez{ jatékos is kitapintja a felépitendd labirintust,
majd vesz eqgy épitd elemet és tovabb épiti a labirintust. Es
igy tovabb.

* A jaték addig tart, amig az adott labirintust nem siker0l
felépiteni.

Nyertes:
Ha egymas ellen jatszik két jatékos, akkor az nyer, akinek elébb
sikerUlt felépitenie a labirintust.

TIPP:
e Jatszhatunk egymas ellen is, 2 jatékos / csapat egyszerre
rakhatja ki a labirintust a sajat tablajan. (Csak a kis tablaval
jatszhatad!)



ATIUTSZ A LABIRINTUSON? - LABIRINTUS
TARSASIATEK

Eletkor: 6+
Jatékosok szama: 1 - 4 f6

Jaték tartozékai:
* 2 db jatéktabla
* 2 db jatéktabla rogzitd elem
* 60 db labirintus épité elem
* 10 db labirintus kartya elem
* 1 db dobdkocka
* 4 db babu
* 4 db szemkdtd (annyi szemkdtdre lesz szUkség, ahany
atd jatékos jatszik)
Jaték célja:
A jatékosok babuikkal mihamarabb keresztil jussanak
a labirintuson. (fels6 sarokbdl atjutni az alsé atellenes
sarokba)

Jaték idétartama:
Egy menet altaldaban 45 - 120 percig tart.



Jaték menete:
* A jatékosok eldontik mekkora alapterilety tablan
szeretnének jatszani, majd kivalasztjak a tablahoz tartozd
labirintus kartyat és felépitik azt (szemek letakarasa nélkil)

* Mindenki valaszt maganak egy babut (minden babu mas
fejrésszel rendelkezik), melyet elhelyez a tabla felsé oldalan.
(jeldlve).

* Az elsé jatékos dob a kockaval, majd lelépi a dobott
szamot, abba az irdnyba amerre szeretné.

* A soron kovetkez6 jatékos is dob a kockaval és lelépi a
dobott szamot.

* A jatéknak akkor van vége, ha valamelyik jatékos atjutott a
labirintuson.

Nyertes:
Az a jatékos nyer, aki legelészor jut keresztil a labirintuson.

Nehezités:

A jatékosok a labirintus felépitésével kezdik a jatékot.

A tabla mezdin talalhatd két fajta jelolés: ,0" és ,A" , melyekre

lépve az alabbi utasitasokat kell végrehajtani:

,0": Még egyszer dobhat a jatékos

.A": egyszeri forgatassal 90°-kal jobb irdnyba kell forgatni a

tablat

TIPP:
¢ Jatszhatunk egymas ellen is, 2 jatékos / csapat egyszerre
rakhatja ki a labirintust a sajat tablajan. (Csak a kis tablaval
jatszhatd!)






